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Resumo

Com origem no subprojeto da Matematica do Programa Institucional de Bolsa de
Iniciagdo a Docéncia (Pibid/UFF), o Se Jogando na Matematica foi instituido como
projeto de extensdo no ano de 2021, vinculado ao Programa D4 Licenca. Este artigo
conta a histéria do grupo e apresenta o volume temético do Caderno Da Licenca
elaborado a partir das produgbes de mais de 10 anos. Entre jogos cooperativos e
competitivos, pesquisas de trabalhos de concluséo de curso e relatos de experiéncia,
este numero do Caderno conta com nove artigos e atividades para sala de aula de
Matematica escritos pelos autores dos jogos e seus orientadores e colaboradores.
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Introducéao

O ano era 2012 e professor Wanderley Rezende (GMA/UFF)
coordenava o Projeto Pibid-Matematica na UFF, que prop6s ao grupo de
bolsistas desenvolver jogos e atividades sobre matemética recreativa para o
ensino e aprendizagem de Matemética. Entre 2012 e 2016, no ambito do
Projeto Pibid, varios jogos foram elaborados a partir de adaptacdo de jogos
comerciais ou inspirados nestes, outros foram criagdes originais desenvolvidas
pelos estudantes bolsistas, orientados pelo professor coordenador e pelos
professores supervisores, professores da educagcdo basica. Em 2016, no
ambito do PIBID, surge, como um subprojeto permanente, o Se Jogando na
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Leal. Em 2017, este subprojeto de Matematica participa dos seguintes eventos
locais e nacionais na area de Ensino de Matemética ou Educacdo Matemética:
VII Bienal da Matematica da SBM; Il Simposio Nacional da Formacgédo do
Professor de Matematica; IV Encontro Anual do Pibid.

Com o encerramento das atividades do professor Wanderley Rezende
como coordenador da area de Matematica do projeto PIBID UFF, o subprojeto
Se Jogando na Matematica passa a integrar o corpo do Programa D4 Licenca
Matematica UFF como uma uma acao deste ultimo. S&o mobilizados alunos
voluntarios, vinculados ao programa, por esta acdo, que junto com o professor
continuam a desenvolver as mesmas atividades anteriores. No periodo de 2018
a 2020, séao desenvolvidos novos jogos e a producéo dos primeiros Trabalhos
de Concluséo de Curso relacionados a essa tematica do projeto. Neste periodo
também foram apresentadas duas oficinas no VII Encontro de Educacéo
Matemética do Estado Rio de Janeiro (VII EEMAT/RJ - SBEM/RJ - 2019), uma
sobre jogos e outra sobre Matemagicas (Mateméatica Recreativa); uma oficina
no Evento Comemorativo dos Vinte Anos do Programa Da Licenca (2019), dois
pdsteres no 34° Encontro do Projeto Funddo UFRJ - Matematica (2019), além
de trabalhos no IV Simpésio Nacional de Formacdo de Professores de
Matemética da ANPMAT (2020).

Em 2020, durante a pandemia da Covid -19, a professora Ménica Dias
(GAN/UFF) foi convidada a integrar o grupo criado pelo professor Wanderley
para organizar 0os jogos produzidos no ambito do Projeto Pibid, e outros
desenvolvidos por licenciandos em Matemética em disciplinas do curso. O
objetivo era organizar um site que deveria conter os kits com as pecas de cada
jogo para serem reproduzidas; um catalogo com o histérico de producao do
jogo, informacdes pedagdgicas, regras e dindmica do jogo; videos explicando
as principais jogadas e também uma ficha de atividades para ser utilizada apés
0 jogo. As reunides ocorriam semanalmente, no modo remoto.

Assim, ao final de 2020, o projeto Se Jogando na Matemética ganha o
status de projeto de extensdo, vinculado ao Programa D& Licenca*, com a
coordenacdo da professora Monica Dias. E, assim, nasceu o Projeto de

Extensdo Se Jogando na Matematica, que iniciou suas atividades como tal,
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ainda de modo remoto, em marco de 2021. Integram o projeto as professoras
Luciana Pena, Anne Michelle Dysman, ambas da UFF, e os professores
externos Pedro Marins e Natasha Cardoso Dias, além do professor Wanderley
e a professora Monica Dias; e muitos alunos.

O projeto de extensdo Se Jogando na Matematica tem como objetivo
principal apoiar o trabalho do professor da Educacdo Bésica no que diz
respeito a utilizacdo de jogos nas aulas de Matematica. Em 2021, além de
continuar alimentando o site com novos jogos, ocorreram eventos virtuais sobre
alguns jogos, oficinas com professores e apresentacdo de trabalhos em
encontros da area de Educacdo Matemética e afins.

O retorno as atividades presenciais em 2022, possibilitou a nossa
participacdo em muitas atividades externas, dentre elas: Meninas Olimpicas do
IMPA, EURS3KA! Descobertas Matematicas no COLUNI, Festival da
Matemética, Oficinas para alunos da Rede Municipal de Niterdi, Semana da
Matemética da UFF — CEDERJ.

Em 2023 e 2024, seguimos produzindo jogos, atualizando o site Se
Jogando na Matematica com novos jogos e participando de eventos.
Participamos de vérias acfes externas: Projeto Impa de portas Abertas em
duas edi¢des, Projeto Meninas Olimpicas do Impa, IV Mostra Cientifica DIECI
UFF, 6° Simpdsio Nacional de Formacao do Professor de Matematica -UNIRIO,
XV Encontro Nacional de Educacdo Matematica. Além de ir até as escolas
ministrar oficinas para os alunos, também recebemos escolas na UFF,
realizando oficinas com o0s jogos e atividades de matematica recreativa
desenvolvidos.

O Caderno D& Licenca - Edicdo Se Jogando na Matemética traz a
producéo do projeto desde o seu inicio e conta com quatro textos para a se¢ao
de artigos e cinco trabalhos para a secao de atividades, contando com relatos
de experiéncias e pesquisas realizadas com os jogos desenvolvidos.

Um dos artigos trata de reflexbes sobre ludicidade, resolugcdo de
problemas e sobre o uso do jogo como metodologia de ensino e aprendizagem
de Matematica, enquanto 0 outro apresenta uma iniciativa pedagogica que
aborda um tema transversal, valorizando o dialogo, a formacdo cidada, a

responsabilidade coletiva e a luta por uma sociedade mais justa e igualitaria.
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Os multiplos e divisores de um namero e a divisibilidade sado explorados
nos jogos Saltos Matematicos e Corrida da Divisibilidade. O relato de
experiéncia sobre a utilizacdo do jogo Saltos Mateméticos evidéncia como o
conhecimento sobre multiplos e divisores possibilita a criacdo de estratégias
para vencer. O jogo Corrida da Divisibilidade foi o recurso utilizado numa
pesquisa com alunos da Educacéo de Jovens e Adultos, que reforca o aspecto
motivador dos jogos, além de criar situacdes de reflexdo sobre a relacéo entre
multiplo e divisor e as regras de divisibilidade.

A comparacao de fracbes € o conteudo abordado no Jogo Duelo de
Fracdes utilizado numa pesquisa com alunos do 8° ano. No artigo € discutido o
aspecto ladico de um jogo pedagdgico e seu uso como instrumento
diagnéstico.

O Jogo ACITEMTIRAP (PAritmética ao contrario) foi elaborado como
uma ferramenta didatica de apoio ao ensino de progressdes aritméticas na
educacédo basica. O jogo incentiva a criagdo de sequéncias para somar pontos
- quanto maior a razdo, maior a pontuacao acumulada!

Os jogos Entre Pontos e Arraia Matemético tem uma caracteristica em
comum: ambos sao jogos colaborativos. Diferente dos jogos competitivos, no
qual sempre ha o papel de vencedor e de perdedor, nos jogos colaborativos os
participantes devem se unir para ganhar juntos. Nesta modalidade, sao
incentivados a cooperacédo, a empatia, o trabalho em equipe e a solidariedade.

A nossa versao do Jogo Set é uma adaptacdo do jogo comercial de
mesmo nome, mas com duas novas maneiras de jogar: o Dominé com Set e 0
Conjuntos com Set. O artigo deste caderno apresenta a versdo Conjuntos com
Set que utiliza o baralho do Set e mais um baralho indicando opera¢cées com o0s
conjuntos de atributos das cartas do primeiro baralho.

Esta edicdo do Caderno é, sobretudo, uma conjuminancia do trabalho
realizado no espaco do Programa Da Licenca. Em particular, pelos bolsistas e
voluntarios do projeto Se Jogando na Matematica que, h4 mais de 10 anos,
tem contribuido para formacdo inicial e continuada de licenciandos em
Matematica da Universidade Federal Fluminense, professores da Educacao
Basica e Superior e os estudantes da escola atingidos direta ou indiretamente

pelas acbes deste projeto.
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