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Resumo

Este artigo apresenta os resultados de uma pesquisa motivada a partir da observacgéo
pela primeira autora, das dificuldades dos alunos do Ensino Fundamental Il ao
trabalharem com fragbes. Nesta investigacdo, escolheu-se o jogo Duelo de Fracdes
como recurso didatico para o estudo do conteddo matematico comparacao de Fracdes
numa turma de 8° ano do Ensino Fundamental. Trata-se de uma pesquisa qualitativa
cujo objetivo € investigar a contribuicdo do jogo Duelo de Fragdes para o ensino de
comparagdo de Fragdes. Como instrumento de coleta, utilizou-se uma ficha de
atividade relacionada a situagdes do jogo. A analise dos dados indicou que o uso do
jogo Duelo de FragBes no ensino de Fracdes pode contribuir para motivar os alunos
participantes, levando-os a buscar estratégias, estimulando o desenvolvimento da
criatividade e da autonomia, e atuar como instrumento diagnéstico sobre os
conhecimentos dos alunos sobre comparacdo de Fracgdes. Estas acdes podem
possibilitar a aprendizagem de comparagéao de fragoes.

Palavras-chave: Comparacéo de Fragdes. Ensino Fundamental Il. Jogos.

Introducéo

Segundo Bertoni (2009), o tema Fracdes € apontado por professores
como um dos temas mais dificeis na aprendizagem da matemética no Ensino
Fundamental. Este fato fica evidente ao observar o baixo rendimento que os
alunos apresentam nas avaliagbes nacionais e pesquisas sobre o tema. As
operacbes com numeros fracionarios surgem e, até mesmo seu significado,
sdo estudados de modo muito rapido, impossibilitando que os educandos
compreendam os significados iniciais desses numeros e as relagfes existentes

entre elas. Assim, ndo ha a construcéo do conceito de numero fracionario.
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Tendo como motivacao as dificuldades acima relatadas e o desejo de
estimular o aprendizado por meio do uso de diferentes recursos, 0 recurso
pedagdgico escolhido para esta pesquisa foi 0 jogo Duelo de Fracdes. Além do
seu aspecto ludico, o jogo Duelo de Fracdes aborda os conceitos de
comparacao e equivaléncia de Fracdes. Para que o aluno consiga jogar, faz-se
necessario que ele crie estratégias para comparar as fragées, determinando a
“‘menor fragao”, “maior fragao”, “igual” ou “mais préximo de”.

Grando (2008) aponta que o carater competitivo inerente ao jogo faz
com gue este apresente-se como uma atividade geradora de situacoes-
problemas “provocadoras”, nos quais o aluno precisa coordenar diferentes
perspectivas, criar diversas conexdes, lidar com conflitos e organizar uma
sequéncia logica. Além de representar uma atividade Iudica, a insercdo do jogo
no ensino e aprendizagem da Matemadtica justifica-se ainda pela motivacéo e
pelo estimulo proporcionado ao educando, levando-o a adquirir confianga e
coragem para se arriscar e superar desafios. Portanto, o uso de jogos no
ensino da Matematica se mostra como uma alternativa viavel para o processo
de ensino e aprendizagem. Apos o relatado nos paragrafos anteriores,
elaborou-se a seguinte questdo de pesquisa: Quais sdo as contribuicbes do
uso do jogo Duelo de FragOes para o ensino de comparagédo de Fracdes no

Ensino Fundamental 11?

Aprendizagem e Ensino de Fracdes no Ensino Fundamental Il

O ensino e a aprendizagem de Matematica h4 muito tempo é tema de
debates e pesquisas por professores e pesquisadores do campo da Educacao
Matematica. A grande dificuldade apresentada pelos alunos na compreensao
dos conceitos mateméticos faz com que o0s educandos se sintam
desestimulados para estudar a disciplina (Dutra, 2019; Silva, Darsie, Feistel,
2021).

No que se refere ao ensino e aprendizagem de fracdes, Bertoni (2004)
afirma que os professores apontam o tema como um dos mais probleméaticos
na aprendizagem da matematica nas séries iniciais. 1Isso pode ser constatado
ao se olhar os baixos indices de rendimento do aluno nas avaliagdes nacionais.
Entretanto, compreender 0s numeros racionais €é essencial tanto na

matematica quanto na vida cotidiana. Faz-se necessario que o aluno perceba a
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necessidade desses numeros no dia a dia e os seus significados, além de
entender que o0s numeros racionais se desdobram em duas importantes
representacdes: a decimal e a facionéria (Bertoni, 2004).

Segundo Bertoni (2004), dentre os modelos adotados no ensino e
aprendizagem de fragbes, trés se destacam: “o modelo discreto; as figuras
geométricas, principalmente quadrados, retangulos e circulos; e a
representacdo na reta numérica” (Bertoni, 2004, p. 2); sendo o uso de figuras
geométricas de longe o mais utilizado por professores. No entanto, 0 processo
de dividir figuras em partes iguais e pintar as partes tomadas transmite a falsa
impressao de que o aluno sabe muito sobre fracoes.

Diante disto, Bertoni (2004) questiona o processo de introducéo das
fracbes nas séries iniciais do ensino fundamental, levando a uma reflexdo

sobre a motivacdo desse processo:

Ha alguma necessidade infantil que gere o processo escolar de dividir
e pintar figuras geométricas? - Ao atribuir nomes e simbolos as partes
das figuras, esses novos objetos sdo assimilados como ndmeros a
serem acrescentados aos nUmeros naturais? - esse processo € uma
contextualizacdo ou apenas uma concretizacdo, usando modelos
abstratos? - a simultaneidade da introducdo desses modelos com a
nomenclatura e as representacdes, ndo deixa de lado a formagéo
anterior da ideia desse namero, no nivel vivencial e mental? (Bertoni,
2004, p.2-3)

A autora supracitada discorre ainda que tratar as representacoes
fracionarias decimais e ndo decimais como se fossem numeros diferentes
dificultam o entendimento do educando a respeito das fragdes. Bertoni (2004)
cita também que as representa¢des decimais costumam ser mais aceitas pelos
alunos, visto que podem ser encontradas em situacdes que vivenciam no dia a
dia, como nas quantias monetarias e nas medidas, “o que é refor¢cado pelo fato
de os célculos feitos com as representacées decimais apresentarem bastante
analogia com os calculos feitos com os numeros naturais” (Bertoni, 2004, p. 2).
Ja as representacdes fracionarias além de raramente serem encontradas em
situacdes do cotidiano apresentam calculos e operacOes bastante diferentes,
parecendo tratar-se de operagdes com significados distintos daquelas
utilizadas entre os numeros naturais.

Neste sentido, Bertoni (2004) ressalta a importancia de evidenciar
contextualmente a necessidade de novos nameros, para além do ensino de

fracOes por meio da divisédo de figuras, cortes de papel ou de pizzas.
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A autora faz uma critica em relacdo a reducdo do espaco para a
aprendizagem dos numeros racionais nas séries iniciais e a falta de espaco
também nas séries finais do Ensino Fundamental. Segundo Bertoni (2004), a
diminuicdo da énfase em fracdes nos documentos oficiais se deve a dificuldade

do tema e a prioridade para outros conteudos curriculares.

O ensino de fragOes segundo os documentos oficiais

Segundo os Parametros Curriculares Nacionais - PCN (Brasil, 1998), o
ensino de fracbes deve ser iniciado ainda no primeiro segmento do Ensino
Fundamental (1° ao 5° ano). Contudo, constata-se que os alunos chegam no
ciclo referente ao Ensino Fundamental [I sem compreenderem 0s
procedimentos para realizar as operacfes e os diferentes tipos de significados
associados as fracoes.

Os PCN (Brasil, 1998) consideram a ruptura das ideias construidas para
0S numeros naturais durante os anos iniciais como uma das possiveis
explicacbes para essas dificuldades. Os PCN (Brasil, 1998) ressaltam que o
objetivo da abordagem dos numeros racionais no Ensino Fundamental Il &
fazer com que os educandos percebam a insuficiéncia que os nimeros naturais
apresentam para resolver determinados problemas, como 0s que envolvem
calculos de medidas ou divisGes e, a partir desta perspectiva, compreender a
necessidade do uso dos numeros racionais

Dentre as diferentes interpretacdes que as fracbes assumem, destacam-
se a relacao parte/todo, divisdo e razdo. A relacdo parte/todo é definida como a
divisdo de uma unidade (o todo) em partes equivalentes. Um exemplo desta
interpretacdo muito utilizado no ensino de fracbes é a divisdo de uma figura
geométrica em partes iguais, onde a fracdo relaciona um nimero de partes

tomadas e o total de partes. Além disso, os PCN afirmam que

a interpretacéo da fracdo como relacédo parte/todo supde que o aluno
seja capaz de identificar a unidade que representa o todo (grandeza
continua ou discreta), compreenda a inclusdo de classes, saiba
realizar divisbes operando com grandezas discretas ou continuas
(Brasil, 1998, p.102)

Uma segunda interpretacdo apresentada para fracdes é a representagéo
da divisdo entre dois numeros inteiros (a : b = a b; b #0). Neste caso, é

necessario que o aluno compreenda que esta representacao se distingue da
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anterior, pois a fracdo 2/3 pode representar tanto 2 partes de um total de 3
partes nas quais um inteiro foi dividido, quanto a divisdo de 2 unidades em 3
partes iguais. Tem-se duas situagdes distintas, mas com resultado dado pelo
mesmo numero (Brasil, 1998). As fracbes também sao utilizadas para
representar a razdo entre duas quantidades. Um exemplo disto ocorre em
situacOes do tipo: 3 a cada 5 alunos sdo mulheres, logo 3/5 dos alunos sé&o
mulheres. Uma outra situacdo € a que envolve probabilidade: a chance de
sortear um numero par no lancamento de um dado néo viciado é de 1/2. As
fracbes podem ser utilizadas na representacdo de escalas em plantas e mapas:
escala de 1 cm para 100 m pode ser escrita como 1:10.000 ou 1/10.000. Tem-
se ainda as fragcbes sendo utilizadas na representagédo da porcentagem: 60 em
cada 100 pessoas gostam de futebol, logo 60 /100 ou 60% das pessoas
gostam de futebol (Brasil, 1998).

Os PCN (Brasil, 1998) apresentam ainda uma quarta interpretacao para
as fragOes: um operador para transformar e modificar uma situagdo. Esta
interpretacdo esta presente em situacdes problemas do tipo “que numero devo
multiplicar 5 para obter 2” (Brasil, 1998, 103). Neste caso, o 5 deve ser
multiplicado por 2/5. Entretanto, os PCN (Brasil, 1998) estabelecem que o
ensino ndo deve tratar essas diferentes interpretacées de forma isolada, mas
sim de maneira sistematica ao longo de todo o Ensino Fundamental, pois, faz-
se necessario que o aluno compreenda cada um desses significados e seja
capaz de percebé-los em diferentes contextos (Brasil, 1998).

Embora o contato com as representacdes fracionarias no cotidiano seja
bem menos frequente que o contato com os nimeros decimais, os PCN (Brasil,
1998) afirmam que o0 seu estudo é de extrema importancia para o
desenvolvimento de outros conceitos matematicos e por esse motivo €
essencial que os alunos compreendam bem a representacédo fracionaria e suas
aplicacdes. Além disso, conhecer as diferentes representacdes dos numeros
racionais (fracionaria, decimal, percentual) permite que o aluno seja capaz de
analisar, comparar e perceber a mais adequada para cada situagcéo (Brasil,
1998).

No que se refere a comparacao dos nimeros racionais expressos sob a
forma fracionaria, os PCN (Brasil, 1998) destacam que é fundamental que os

alunos compreendam o conceito de equivaléncia e os procedimentos para
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obtencdo de fracdes equivalentes para que sejam capazes de fazer a
comparacao e realizar calculos com esses nimeros.

A Base Nacional Comum Curricular A Base Nacional Comum Curricular -
BNCC (Brasil, 2018), prevé que a formalizacdo da representacdo fracionaria
ocorra a partir do 4° ano do Ensino Fundamental. No entanto, o contetudo
fracOes tem seu inicio ainda no 2° ano do Ensino Fundamental quando s&o
apresentados aos alunos conceitos como metade e terca parte. E, no 3° ano do
Ensino Fundamental, ao trazer os significados de metade, terca parte, quarta
parte, quinta parte e décima parte.

Corroborando com as orientacdbes dos PCN, a BNCC reforca a
importédncia da apresentacdo de tarefas e da inser¢do dos estudantes em
situacdes, como as envolvendo medicbes, que estimulem a percepcdo da
necessidade do uso dos nameros racionais tanto na representacao decimal
quanto na fraciondaria no processo de resolugédo do problema. (Brasil, 2018, p.
269). “A BNCC propde cinco unidades tematicas, correlacionadas, que
orientam a formulacdo de habilidades a serem aplicadas no Ensino
Fundamental” (Brasil, 2018, p. 268). As orientagdes relacionadas ao ensino e

aprendizagem de fracBes sdo encontradas na unidade temética Numeros.

O uso de jogos no Ensino e Aprendizagem de Matematica

O brincar estd presente na vida das criancas desde 0s seus primeiros
anos de vida. Por meio da brincadeira a criangca cria, imagina, joga e
desenvolve atividades ludicas que ampliam sua capacidade de fazer perguntas
e buscar diferentes solucdes para resolver problemas. Segundo Grando (2008),
a criacdo de jogos e brincadeiras vem da necessidade do homem em
desenvolver atividades ludicas. Contudo, apesar de inerente ao ser humano, o
adulto muitas vezes tem dificuldade em entender o papel fundamental que o
brincar e o jogar exercem na vida da crianca.

Luckesi (2014) afirma que a ludicidade é um estado interno inerente a
cada individuo. Dessa forma, a caracterizagdo de uma atividade como ludica
ou nao ludica depende das experiéncias vividas pelo sujeito e das
circunstancias que estas ocorreram e, por esse motivo, s6 pode ser percebida

e relatada pelo individuo que a vivenciou.
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Grando (2008) afirma que a insercdo do jogo no processo de ensino e
aprendizagem pode ser justificada pelo carater Iidico que este representa,
propiciando o envolvimento espontdneo e um interesse natural do aluno pelo
jogo em si, pelos desafios envolvidos, pelas regras ou até mesmo pela propria
competicdo intrinseca ao jogo. Além disso, 0 jogo exerce um papel importante
no desenvolvimento da criatividade a partir da necessidade de elaborar
estratégias, elaborar e cumprir regras.

Entretanto, o interesse no jogo por si s6 ndo € suficiente para que a
aprendizagem seja de fato garantida. E necessario que o professor esteja
atento a intervencdo pedagodgica a ser realizada apos o jogo. E, para que isto
ocorra, 0 objetivo e a proposta de trabalho devem estar bem definidos para que
este apresente uma contribuicdo significativa no processo de ensino e
aprendizagem dos conceitos matematicos.

O jogo propicia um ambiente dindmico que favorece o desenvolvimento
de estratégias de resolucdo de problemas de forma lidica e mais motivante,
permitindo ao aluno explorar conceitos matematicos de maneira pratica e
envolvente. Enquanto joga, o aluno tem a oportunidade de experimentar,
elaborar e testar estratégias a fim de vencer o jogo. Por meio das regras e
estruturas mateméaticas subjacentes ao jogo, este representa uma situacao-
problema em que o individuo precisa continuamente elaborar e ajustar suas
estratégias para superar desafios e vencer, ou seja, resolver o problema “Esse
dinamismo caracteristico do jogo é o que possibilita identifica-lo no contexto da
resolucao de problemas” (Grando, 2008, p.29).

Aspectos Metodoldgicos

A presente pesquisa caracteriza-se por uma abordagem qualitativa por
ter interesse em compreender como 0s alunos constroem 0S conceitos
matematicos envolvidos no jogo. A pesquisa € explicativa, pois preocupa-se em
explicar o porqué das acbes tomadas pelos alunos, analisando, comparando
identificando os fatores que determinaram ou contribuiram com os resultados
obtidos. E, por ultimo, a pesquisa é classificada como experimental por levar
em consideracao as decisdes tomadas pelos alunos durante cada partida.

A pesquisa foi realizada numa escola publica localizada na éarea

urbana na cidade de Niter6i-RJ. A pesquisa de campo ocorreu no dia
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26/08/2024 com a aplicacdo do jogo Duelo de Fragbes (Figura 1) para uma
turma do 8° ano do Ensino Fundamental no turno matutino. A turma era
formada por 28 alunos. Destes, participaram da pesquisa um total de 18
alunos, que foram agrupados em grupos com 4 alunos cada um. A aula teve
inicio as 7h30min e término as 8h50min. O primeiro contato com a turma
ocorreu no mesmo dia de aplicagdo da atividade. Segundo a docente regente,
os alunos citados acima traziam deficiéncia de conhecimentos devido as
restricbes académicas impostas pelo periodo pandémico, o que prejudicou a
aprendizagem. A atividade com o jogo foi aplicada pela autora desta pesquisa,
sua orientadora e teve 0 apoio da professora regente da turma que

permaneceu na sala durante todo o periodo de execuc¢ao da atividade.

Figura 1 — cartas do jogo Duelo de Fragfes

Fonte: autora

O jogo Duelo de Fracdes (Figura 1) foi desenvolvido no a&mbito do PIBID
(Programa Institucional de Bolsas de Iniciacdo a Docéncia) e aprimorado pelo
Projeto de Extensdo Se Jogando na Matemética, vinculado ao Programa Da
Licengca da Universidade Federal Fluminense — UFF. O jogo surgiu da
necessidade de criar um material didatico de apoio ao estudo de comparacao
de fragbes e tem por objetivo desenvolver a habilidade de comparar fracdes
mentalmente. O jogo Duelo de Frac6es é um jogo de cartas composto por 25
cartas contendo fragdes e 5 cartas objetivo contendo as frases “maior fragao”,
“‘menor fracdo”, “fracdo mais proxima de 17, “Fragdo mais proxima de 0" e
“fragdo mais proxima de 2” (Figura 1). Sugere se de 2 a 5 participantes.

Buscando fugir a situacao do jogo pelo jogo e de explorar a dindmica do
jogo nas atividades posteriores ao momento do jogo, 0 projeto de extensdo Se

Jogando na Matematica elaborou fichas de atividades para cada um dos jogos
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criados no projeto. O objetivo das fichas é explorar as situacfes do jogo de
forma pedagogica visando contribuir com a constru¢do do conhecimento
matematico por meio das estratégias utilizadas no jogo. Para o jogo Duelo de
FracOes foi elaborada uma ficha de atividades (Figura 2) com trés questdes
gue relacionam as situacfes do jogo as questdes de comparacao de fracdes.
Nesta pesquisa, fez-se necessario dois instrumentos de coletas de
dados: a ficha de atividade relativa ao jogo Duelo de Fracdes e a observacéo

Participante.

Figura 2 — Ficha de atividades

™Ficha d= Atividades
Bolsisms:: Aaa Caraling Baagzl, amly Less, e Olivers, Lams Cein b, Lazas Janeeexi, Marisng Moledo ¢ Sabmina
Henrique
ol dor: Pedro Manze
Superviseres: Aps Marcio Lesl, Peirizia Bastas ¢ Wagner Estzves

Chiemsdor: Wanderley Moura Reeende

1. =edrrheo estava [ocgando com seus amigos, & sabenck que as martas jogadas parcada um e a carta de agpdo da
rodada estdo na tabela ababio, diga qual jogadar venceu?

Pedrisho lolherinhe Gabki Gabriel Arisha Carti du Quem

Al Wi ol 7

a | 8 | 1 | e | 1 | wos

—— e s | | |

=1 5 3 T 3] FRACAO

1. Zabendo gue o Modozinhe venceu essa rocada, qual carta de agdo fol sorbeaca® Escreva na tabsda aba b

Pedrisho laligtinhe Glaki Gabral Aiisha Carta de Qagm
Apla LT
3 E‘ 5 Jodozinho
7 |1 213 |2

1. o Pedrinho conseguil ganhiar a berceira rodada, com a carta de agdo “fragdo mals prddima de um ™, guais sdo
35 possivel cartas dos jogacones? Escreva na tabek

Pedrinhe | JoSozimha Gakbi Gabriel Aninha Carta de Quam
Ag i Venceu?
Fragao mals
provima de | peadrinho
[0l

Fonte: autora

Discusséao dos resultados
A principal estratégia apresentada pelos educandos foi a divisdo do
numerador pelo denominador para escolher a carta que se adequasse ao

objetivo. Este fato corrobora com a afirmacao feita por Bertoni (2004) sobre a
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preferéncia dos alunos em utilizar a representacdo decimal, pois, segundo a
autora, séo vivenciados no dia a dia dos educandos. Vai de encontro também
ao resultado relatado por Beninca (2020) em relacéo a dificuldade apresentada
pelos alunos em realizar calculos com fragdes ou interpretar o seu significado,
recorrendo ao valor decimal. Segundo a autora isso decorre do fato de que,
apesar de compreender a fracdo como um numero e saber atribuir valor a ela,
os alunos ndo conseguem perceber e associar seus diferentes significados
(Beninca, 2020).

Um dos alunos apresentou a estratégia de verificar quantos “inteiros”
formavam a fracao para definir a “maior fracdo”, “menor fragdo” ou a “fragéo
mais proxima”, aplicando a ideia de equivaléncia de fragbes. Muitos alunos
estavam apenas escolhendo aleatoriamente as cartas, sem utilizar qualquer
estratégia. A régua de fracdo, disponibilizada pela pesquisadora, foi pouco
utilizada. De inicio, os alunos optaram por ndo utilizar a régua. Foi apenas a
partir de estimulo constante que alguns dos grupos passaram a utilizar a régua
para dirimir as davidas que iam surgindo. Porém, os grupos que estavam
‘jogando por jogar” nado fizeram o uso da régua, mesmo apds bastante
incentivo.

O grupo 1 e o grupo 4 foram 0s que mais apresentaram dificuldades e os
gue mais jogaram de modo aleatério. No grupo 1, dois dos alunos ndo estavam
muito abertos ao didlogo. Apesar da tentativa em conversar, explicar atividade,
0S mesmos nao demonstraram interesse e nem respondiam aos
qguestionamentos que iam sendo feitos. Ja os outros dois integrantes aceitaram
a explicacdo, conversaram, contudo, levando na brincadeira e ndo colocando
em pratica aquilo que ouviam. Queriam que desse a resposta de qual seria a
carta correta ao invés de pensar.

Inicialmente, os participantes destes grupos estavam utilizando o
conceito da fracdo como divisdo. Apds explicarem o uso desta estratégia, a
autora estimulou o uso da régua de fracbes para que os alunos observassem
como o uso de fragcbes equivalente poderia facilitar o processo de comparar as
fracOes e escolher a carta mais adequada para cada objetivo. A partir deste
momento, 0s alunos passaram a utilizar com mais frequéncia a réguas de

frac6es. Segundo Grando (2008), em uma situacdo de jogo o individuo precisa
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elaborar e ajustar continuamente suas estratégias para alcancar o objetivo de
vencer o0 jogo e superar desafios.

Um dos alunos tinha mais facilidade com o processo de comparar
fragdes e utilizou a ideia de equivaléncia de fragcdes e a verificagdo de “quantos
inteiros” possuia a carta retirada para decidir qual a melhor carta de agao a ser
escolhida. Este fato contribuiu para que os demais integrantes do grupo
buscassem outras estratégias para jogar, ja que inicialmente também estavam
utilizando o processo de divisdo. Isto vai de encontro a ideia apresentada por
Grando (2008) sobre os beneficios da organizacdo dos alunos em grupos, pois,
a cooperacdo entre os educandos no momento da formulacdo de estratégias
favorece a reflexdo, o levamento de hipbéteses e o desenvolvimento da
argumentacao, contribuindo para o entendimento e a apropriacdo dos
conceitos matematicos.

Foi notdrio que o tema “fracbes” ndo despertou o interesse da maioria
dos alunos, principalmente daqueles que ndo estavam comprometidos com o
jogo, constatando-se que este desinteresse dos grupos no jogo pode ser
decorrente da dificuldade que possuem no conteudo apresentado. Para muitos
alunos, naquele momento, o jogo Duelo de Fragbes ndo era uma atividade
lidica, pois envolvia uma conta (uma comparacdo) a ser feita. E quando
observavam que possuiam dificuldades para realizar o calculo, vinha a falta de
comprometimento. Nessa ocasido o0 jogo perdia a sua ludicidade. A respeito
disto, Luckesi (2014) afirma que a ludicidade de uma atividade nao é igual para
todos, pois depende das experiéncias vividas pelo individuo. Uma atividade
que para um aluno pode ser considerada como ludica, para outro pode néo
gerar interesse devido as dificuldades enfrentadas durante o aprendizado de
determinado conceito ou outras experiéncias negativas vivenciadas.

Observou-se que, embora as fracdes estejam presentes no contetdo
programatico de todas as séries escolares, o tema continua sendo um
conteudo de dificil aprendizado. Apesar dos alunos participantes da pesquisa
serem de uma turma de 8° ano do Ensino Fundamental, apresentaram diversas
dificuldades acerca de conceitos relacionados a séries anteriores. 1Sso
corrobora com as ideias de Bertoni (2004) sobre as lacunas deixadas nas

séries iniciais devido a forma como a fragéo é introduzida e ensinada, por meio
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da representacdo geométrica e regras operatorias, esquecendo-se da
importancia da construgéo da ideia de fragéo e seus significados.

Grande parte dos alunos demonstrou ndo compreender o conceito de
fracdo e seus diferentes significados, o que gerou dificuldade no momento de
comparar fracbes e encontrar fracoes equivalentes. Os PCN (Brasil, 1998)
descrevem como uma das possiveis explicacdes para essas dificuldades a
ruptura das ideias construidas durante as séries iniciais para 0S numeros
naturais, Unico conjunto numérico que os alunos conheciam até entdo, e o fato
desse conjunto ter uma representacao Unica, enquanto o conjunto dos numeros
racionais possuem diferentes representacdes e significados (Brasil, 1998, p.
101).

Observou-se que o0 conteudo matematico abordado influenciou o
aspecto ludico do jogo. Inicialmente, ao saberem que jogariam os alunos
ficaram animados, mas, ao serem informados que o0 jogo seria sobre o
contetdo de FragBes, notou-se uma mudanca na expressdo dos educandos.
Associou-se tal fato as dificuldades existentes acerca de fracbes. Todavia,
apesar de alguns estarem menos comprometidos que outros, com o decorrer
da aula os alunos foram se envolvendo no jogo e criando estratégias para
vencer a cada rodada e, nesse processo, eles iniciaram a aprendizagem de
comparacao de fracdes. Diante disto, pode-se afirmar que o uso do jogo Duelo
de Fracdes contribuiu para motivar os alunos participantes, levando-os a
buscar estratégias para obter a vitdria no jogo. E nesta busca de estratégias,
conjectura-se que 0 jogo atuou como instrumentos de diagnéstico,
possibilitando a identificacdo das dificuldades dos alunos na comparacao de
fracoes.

As estratégias mais utilizadas foram a fracdo como quociente e a
comparacao de FracGes por meio da régua de fracbes. Considera-se assim
respondida a questdo da pesquisa. Assim, reitera-se que o0 jogo Duelo de
Fracbes pode ser utilizado como um recurso didatico e instrumento de
avaliacdo diagnostica de uma maneira diferente da tradicional baseada em
copias e resolucdes de extensas listas de exercicios para fixagdo, propiciando
0 envolvimento dos discentes e estimulando o desenvolvimento da criatividade,

da autonomia e elaboragéo de estratégias.
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A ficha de atividades cumpriu com éxito o objetivo de explorar situacdes
do jogo, pois ao tentar resolvé-la, os alunos frequentemente revisitaram as
situacbes vivenciadas e estratégias criadas. Deste modo, corrobora-se com a
afirmacédo de Grando (2008) de que o jogo pelo jogo deve ser evitado, sendo
necessario que o professor esteja atento a intervencdo pedagdgica a ser
realizada ap0s o jogo para que este possa contribuir de forma significativa no

processo de ensino e aprendizagem dos conceitos matematicos.

Possibilidades didaticas do jogo Duelo de Fracdes

Destaca-se que o professor pode fazer a adaptacdo do jogo Duelo de
Fragbes para utilizd-lo em qualquer ano escolar, acrescentando cartas ou
fazendo a substituicdo por outras que ache mais conveniente para atender as
necessidades da turma em que sera realizada a aplicagéo, pois trata-se de um
jogo que nado é fechado e estd aberto a outras possibilidades. Mediante os
resultados obtidos, sugere-se mais estudos com o jogo Duelo de Fragdes, a fim
de adequa-lo a construcdo do significado de comparacdo de fragcbes, por
exemplo sugerindo aos alunos que criem as cartas objetivos e as cartas com

fracOes.
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